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Avant de jouer

L'arbre généalogique symbolise les différentes
filiations entre membres d'une méme famille. Ce lien m'a
inspiré l'arbre étymologique ou le sens des mots évolue
avec diverses associations et expressions que nous offre
la langue francaise.

Par exemple, jeu, patte et perpete donnent
naissance au mot oie, pour le jeu de l'oie, les pattes d'oie,
et a perpéte-les-Oies. C'est l'occasion d'enrichir son
vocabulaire tout en se divertissant.

Ce florilege d'énigmes vous accompagnera tout au
long de cette aventure, avec pour mission, deviner
I'ensemble des petits mots logiques, mais également
trouver des mots cachés et résoudre des anagrammes
originales. Les régles du jeu sont les suivantes.

Arbre : chaque groupe de trois mots donnent un
mot, ces trois nouveaux mots vous permettrons d'en
trouver un dernier.

Mot caché: entourez une seule lettre par
rectangle pour trouver un mot.

Anagramme : recomposez un mot a partir d'une
phrase ou d'une association de mots, en réutilisant
I'ensemble des lettres.

Les solutions sont au dos de chaque page, avec
parfois quelques définitions.






Enigme 1

Pensée

Tournante

Cuisson

Immatriculation

Genre étique :

A0, a-m Im e~
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Solution 1

>

Une plaque d'immatriculation

>

Une plaque de cuisson
A  Une plaque tournante*

B  Un courant alternatif*
B  Un courant de pensée
B Un courant d'air

C Une prise de judo
C Une prise en main
C Une prise de sang

1 Une plaque électrique
Un courant électrique
1  Une prise électrique

* Une plaque tournante : (Figuré) lieu servant de point de
rencontre de référence pour un sujet précis.

* Courant alternatif : (Electricité) Courant électrique caractérisé
par un changement de sens.

Genre étique : énergétique

A a-m Im e~




Enigme 2

Feutre

Contre

Lancer
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Régle été :

A0, a-m Im e~




