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ffoorrttuuiittee..  
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IINNDDEEXX  
 
 

Axis    2ème vertèbre cervicale 
 
9     agent maléfique  
     Spatio-temporel-dimensionnel 
 
Svurthéa   planète 
T¥rria    planète 
 
 
Svurthéens(ennes) habitants de Svurthéa 
T¥rriens(ennes)  habitants de T¥rria 
 
Adchrivichk    Roi de Svurthéa 
Ténébros   père biologique de 9 
 
4     mère adoptive de 9 
13    père adoptif de 9 
 
Umlanel, Dolïa 
Noréïk, Stéphane } amis d’enfance de 9 
 
Zadchrivichzias  rat apprivoisé de 9 
Tahosron   dragon apprivoisé de 9 
 
76 - 61 - 7 - 2 - 3 - 49 
11 - 10 - 12 - 8 
20 - 31  }   amantes principales de 9 
 
Captrike, Camëho  amis de 9 
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------------------------------------------------------------  

Le livre 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
J’étais dans une chambre d’hôtel en Bretagne 
pour me reposer d’une année chargée et 
pénible. J’aime cette région, pays des 
Korrigans, Lutins, Elfes et autres Dryades, 
endroit Féerique et Magique. Ma voiture sur le 
parking était blanche de gel et la lumière 
extérieure était si sombre que l’atmosphère 
paraissait sans lumière. La tempête glaciale qui 
soufflait monstrueusement fort, donnait 
naissance à des bruits fantomatiques dans la 
chambre. 
 
Après avoir soupé, je me suis mis à faire de la 
lecture avec un livre captivant. 
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Cela commençait par un après-midi ensoleillé, 
où une enfant Svurthéenne de neuf ans se 
promenait aux alentours de sa maison.  
 
Elle était habillée d’une robe au tissu de couleur 
beige dont la longueur s’arrêtait aux chevilles, 
d’un jupon blanc, d’une ceinture rose à la taille 
avec un genre de montre à contre-temps, de 
ballerines noires. Elle avait des cheveux 
châtains clairs aux reflets rouges. Elle était fine 
et jolie. Elle jouait avec des fleurs et des 
insectes. Sans s’en rendre compte, elle 
s’éloignait de sa maison et se perdit dans la 
forêt. 
 
En fin de journée, réalisant son égarement, elle 
chercha le moyen de retrouver son chemin avec 
sa montre qui malheureusement ne fonctionnait 
pas, et se mit à pleurer de désespoir. 
 
A travers ses larmes, au loin sous les arbres, 
elle aperçut l’entrée sombre d’une grotte 
lugubre et se dirigea à l’intérieur. De fatigue, 
elle s’étendit sur le sol pour y passer la nuit en 
se disant que le lendemain sa mère viendrait la 
récupérer.  
 
Un bruit la réveilla. Une chauve-souris volait au-
dessus de sa tête. Elle examina le plafond de 
cette caverne qui était tapissé de chéiroptères 
luminescents accrochés à des stalactites.  
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Interpellée par le fond de la grotte, elle y 
découvrit un passage. Elle s’y engagea et 
s’enfonça de plus en plus dans l’obscurité.  
 
L’ambiance devenait glauque et menaçante. 
Les parois étaient gluantes, humides, des vers 
phosphorescents rampaient autour d’elle. 
L'atmosphère était écœurante, mais ce qui lui 
faisait de plus en plus peur, c’était le 
rétrécissement du passage au fur et à mesure 
qu’elle avançait pour l’empêcher de reculer… 
 
Elle était donc obligée de poursuivre. Son cœur 
cognait de plus en plus fort et rapidement dans 
sa poitrine. 
 
Elle se demandait ce qu’elle allait découvrir au 
bout de cette piste étrange. 
Elle ne savait pas qu’elle utilisait un passage 
des anciens habitants qui menait au centre de 
Svurthéa.  
 
Elle aperçut, enfin, un faible rayon de lumière 
lunaire dans le fond de ce couloir et se rendit 
sur une plate-forme à l’entrée d’une grotte.  
 
Devant ses yeux, apparaissait un ciel étoilé 
avec une grosse pleine lune éclairant au loin 
une forêt majestueuse.  
 
Elle descendit de la plate-forme en s’accrochant 
à la paroi et grâce à un chemin, elle traversa 
une clairière qui semblait être un champ 
abandonné avant d’arriver au bois. 


